La resolution de
problemes en C1

Classe virtuelle. Mercredi 12/05/2020



_~ Qu’est ce que resoudre des problemes ?

Trouver la
" réponse, la TAtonnement, essais
solution a une successifs

situation donnée

Trouver les stratégies

gui ameneront a une

solution du Repérer des éléments

ble clés, des information
probieme.



Qu’est ce que resoudre des problemes ?

Un probleme est généralement défini comme une situation initiale avec
un but a atteindre, demandant au sujet d’élaborer une suite d’actions ou
d’opérations pour atteindre ce but. J. Brun



Ce qu'on nous demande

2.2. Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problémes

Pour provoquer la réflexion des enfants, I'enseignant les met face a des problemes
a leur portée. Quels que soient le domaine d'apprentissage et le moment de vie de
classe, il cible des situations, pose des questions ouvertes pour lesquelles les
enfants n'ont pas alors de réponse directement disponible. Mentalement, ils
recoupent des situations, ils font appel a leurs connaissances, ils font l'inventaire
de possibles, ils sélectionnent. lls tatonnent et font des essais de réponse.
L'enseignant est attentif aux cheminements qui se manifestent par le langage ou
en action ; il valorise les essais et suscite des discussions. Ces activités cognitives
de haut niveau sont fondamentales pour donner aux enfants I'envie d'apprendre
et les rendre autonomes intellectuellement.



Les pratiques a interroger ou qui nous
posent question

Gérer ’hétérogéncéité des éleves ? Comment
s’assurer que le probleme proposé se situe
dans ZPD de I'éleve ?
Situations proposées : lors des rituels en
grand groupe / a l'inverse tout seul,
absence d’interactions ?

Gérer l'organisation de la classe : temps ? Les
autres ?

Observer les stratégies de |'éleve et les
Activité réelle de I'éleve ? Exemple de la comprendre

marchande dans M@gistére _ :
Aider I'éléve a se questionner sur ses

Situations qui ont du sens pour I'éléve procédures : ce que J€ 5al5 / ce que je
cherche / comment je fais

M. Fayol : Comment intervenir? Individualiser ? Gérer
les interventions pour prévenir les échecs, traiter en
temps réel les difficultés et y remédier



Les difficultes que rencontrent les éeleves

Les situations d’ajout, retrait, comparaison
ne posent pas question MAIS I'apparition
du symbolique augmente la difficulté

Comprendre la situation de départ M.FAYOL

Expliquer sa démarche

Stratégies a mettre en place Mobiliser leurs capacités générales
(mémoire, émotions ...) plus que leurs
Se créer une image mentale / mise a connaissances arithmétiques
distance

] S’épuisent sur la tache sans comprendre
S. CEBE le sens

Ne transferent pas leurs connaissances



Une proposition de demarche

Remarque de M. Fayol : « inutile d’aller vite et loin »

1) En amont : choix de la situation/ du probléme : quels sont mes objectifs ?( programmation et
progression) Quel type de probléeme pour atteindre ces objectifs ? (typologie de Vergnaud; mise en
mémoire de la quantité; cf pbs Emprin)

2) Enclasse : résoudre le probléeme :

* Explicitation par langage oral : les liens entre les taches, la consigne, les critéres de réussite (cf vidéo
M@gistere « Sudokus »)

* Explicitation de la situation : de la situation non-verbale a la situation verbale ( |a situation non
verbale favorise les performances équivalentes chez les éléves) => les éléves apprennent ainsi a
éevoquer des quantités qui seront ensuite remplacées par des symboles

» S’engager dans la résolution de probléme en faisant verbaliser /justifier les choix

3) La mémoire didactique : métacognition : feedbacks, comment on a fait ? Quelles stratégies?
Pourquoi? Rappel des criteres de réussite : sont-ils atteints ?...



- « Découvrir les mathématiques », D. Valentin, 2015

Ressources proposées sur M@gistere :
des exemples

Propositions d'autres situations

- « Apprentissages numériques et résolution de problémes », Hatier ERMEL

HATIER ERMEL 600 x 792

¢ Les boites d'ceufs (PS)

A Hadatng e Le golter des poupées (PS/MS)
inumériques ¢ La ferme de Mathurin (édition précédente)
: etrésolution 2

:de problémes e Le dortoir

- "Vers les Maths", G. et S. Duprey, ACCESS
7—7‘0&’?& e Vers les

maths

® | esvoyageurs (MS/GS)
e | es math-ceufs (GS)
e | erobot (CP)

La tirelire (MS)

Faisons les courses

10 dans un bateau (GS)
La course aux ceufs

Vers les

maths




Une proposition de déemarche
a partir d'une situation

Situation La Tirelire, ACCESS GS (P4)

Objectifs pour l’enseignant :
Construire le nombre comme composition de 2 ensembles par la résolution d’'un probléeme

Probléeme :
J’ai une tirelire. Dans ma tirelire, je mets 4 jetons puis encore 2 jetons. Pouvez-vous me dire combien
j’ai de jetons dans la tirelire ?

Variables pour rendre ce probleme accessible en PS et en MS :
- Quantité dejetons:1letl;2et3;
- Le nombre d’ensembles ajoutés




- Un di traditionna et une boke de jetons pour be grocpe, )
— Une petite tirelite par ddve, lxcie & trouver dans ks magasins 3 tas pris.
— Un zros cachon tirelire pour Fensegnant.

I

Atelier dirigs awec un groupe de 6 &fdves

|

L@ gagnant est celul qui a @ plus de jetors dons & tinire,

l

Lo panti se ddroue 2n 2 tours X e ¢
Chaue jouess lance ke d& une fois el obtienl sutant de jesors que de poims diquts sur e dé
I plaze aloes se5 [etons dans 53 Tiesee. ;

- A deuxiéme tout I jocour lance A souves le di une foks et place Jes jetons oblenus dans = tirekre
Las joumuis viderz ensuite leurs treins pour comparer lewrs Bains.

l

I |
® Evare 1 Lw jes de la tirelire

Etape de
1 1 Jow 1 - jouersars la tirelire. Lis @lons gagrés sont olacks Gevarne chaque joueur,
manipulation, - : e
jou 2 - Jouer avec In tinaliee.

. o Jeu 3 ~Anmoncer i nombre de (1005 CoNRNUS Cans 32 tirelie geies de I'owrir, Cetre nouvelle corsigne
appropriation

paso probldme aus Mines, || faut chesches comment gardar une trace &crte des lancars effectués,

o Evapc 2 Problémes d'ajouls

Craque Eive regeit und feuille de papier et un cragon de paprer. L'ensegnant a une grosse thedre

et une bone de jetors.

- Nwoatrer la timeBre vick aux $éves ¥ ajouler & puis 2 RLo0s &0 commentant Se5 pesies

ot on mostzant bien Les jetors, Reformuler le probléme posé; « ['a Taboed mis 4 jetons ans la tiraliee,
puks encore 2 jelons, Wous daver trouver combien il y a e jetors dans [ tirelee. »,

- Demardes aux Eives de résoudre e probiisie surleur fesille. Vérifar on sortact les jetons

de la tiesdire.

Reprendes celti sttuation avec dautres quantitds.

) ® Evare 3 Problimes de retralts
\ —  Mettre 5 jotons dans by tirdire ot e faire constater, Enlever 2 jatons én s montrant
Domander « Combien y a-tdl maintenaet de #1075 dans [a thelre ? »
~  Demandes aux flves de chercher be résultat surleur fewdle. Visifier on sortant les jetons &2 4 tiredre.
\ - Repeeadre cette situalion aeec d'dutres quantités,

\ DIFFERENCIATION.
\\

\ - Permettre a manipulation sus ines qui sont bloqués

PROPRIER LE LANGAGE
& Verbes (ajouner, eolever, retited, corgonction de coordination [ed), advertes (en plus, en moiss, en tout)
¢ Utiisar des connecteurs do temps (avant, maintesant).

)

Froblame
x|"al dabo
Puis encoe

Temps de I'explicitation (langage oral) :

- Expliciter : qu’est-ce qu’on va faire ? Comment je vais faire
(présentation du matériel) ? Critéres de réussite ?

- Explicitation de la situation de maniere non-verbale :
tirelire et jetons : les éleves vont inventer le probleme
(passer du non-verbal au verbal et amener doucement au
symbolique)

- Lenseignant reprend la proposition des éleves et la redit
une nouvelle fois.

Temps de la résolution : feuille et feutres mais aussi jetons a
disposition pour manipuler (ces jetons pourront ensuite étre
placés plus loin...)

Temps de validation : justification par les éleves ;
explicitation par I'enseignant de comment lui-méme procede
dans une telle situation..

Entrainements

Mémorisation

Vous devez trowmer combien il y a de jetons

dans b tirelre o

A







